
2.3 Programazio Lengoaiak 



Programazio Lengoaiak 

0011000000111000 

0010000000000000 

1101000001111000 

0010000000000010 

0011000111000000 

0010000000000100 

memoria 

0011000000111000 

0010000000000000 

1101000001111000 

0010000000000010 

0011000111000000 

0010000000000100 

kode 
bitarra 

3038 

2000 

D078 

2002 

31C0 

2004 

kode 
hexadezimala 

MOVE.W $2000,D0 

ADD.W $2002,D0 

MOVE.W D0,$2004 

kode 
mihiztatzailea 

(P 68000) 

Konputazioaren Oinarriak 
Informazioaren kodifikazioa 



Programazio Lengoaiak 

 Behe Mailakoak 

• Makina-kodea / Mihiztadura-lengoaia 

• CPU-ak (PZU) zuzenean exekuta dezake 

 Goi Mailakoak 

• Konpilatuak / Interpretatuak… 

• “Itzulpen” baten beharra (konpiladorea / Interpretea) 

Maila ? 
Hardwarearekiko 
Abstrakzio maila 

Ahalmena 
Abiadura 

function e = funtzioa(a,b) 

    e = (a+b)*7 

endfunction 

;------- Rutina para el mP68000 --------- 

;Rutina:  MIFUNC 

;Función:  Suma D0 y D1, multiplica el 

; resultado por 7 y almacena 

; el producto en (A0) 

;Entradas: D0(W), D1(W) y A0(L) 

;Modifica: CCR, D1(L) 

 CPU 68000 

 ORG $1000 

MIFUNC ADD.W D0,D1 

 MULU #7,D1 

 MOVE.L D1,(A0) 

FINAL TRAP #15 

 DC.W 0 

Konputazioaren Oinarriak 
Informazioaren kodifikazioa 



 CPU-aren kontrola 

 Exekuzio abiadura maximoa 

 Memoria erabilpen minimoa 

 Programatzerakoan ahalegin haundiagoa 

 Errore gehiago (larriagoak eta detektatzeko zailagoak) 

 Eramangarritasun ia nulua 

Mihiztatze Lengoaiak 

Konputazioaren Oinarriak 
Informazioaren kodifikazioa 



Goi mailako lengoaiak 

 Konpilatuak 

• Konpilatzaileak itzulpena egiten du 

• Itzulitako kodea exekutagarria da 

• Pascal, C, C++... 

 Interpretatuak 

• Interpreteak kodea exekutatzen du interpretatu ahala 

• Python, Perl, TCL... 

 Mixtoak 

• JIT (Just In Time) konpilatzaileak kodea konpilatu egiten du 

zatika (behar izan ahala). Konpilatutako zatiak exekutagarriak 

dira. 

• Java, C#... 

Konputazioaren Oinarriak 
Informazioaren kodifikazioa 


